Všetky poznámky si odpíšte do zošita a naučte sa to!!!
Rick Riordan

- úspešný americký spisovateľ, autor fantasy románov pre mládež, série detektívnych románov pre dospelých. 
tvorba: 5-dielna knižná séria Percy Jackson 
Percy Jackson – Zlodej blesku
Literárny druh: epika

Literárny žáner: úryvok z fantasy románu

Literárna forma: próza

Téma: Percyho prijatie výzvy a hľadanie ukradnutého blesku boha Dia

Hl. myšlienka: život od nás často žiada odvahu prekonávať nečakané prekážky, spojenie mytológie s dnešnou modernou dobou
Hlavná postava: Percy Jackson

Percy Jackson - poloboh, syn Poseidóna, dvanásťročný chlapec, priateľský, odvážny, všímavý, zvedavý, múdry, obetavý

Vedľajšie postavy: Cheiron, Grover

Grover Underwood - satyr, Percyho najlepší priateľ a ochranca, mentálne a fyzicky zaostalý

Druh rozprávania: ja-rozprávanie
Rozprávač: Percy Jackson
Umelecké prostriedky:

      - epiteton: atramentová polievka
- metafora: blížila sa hmlistá dažďová opona, to bola malina (niečo ľahké, jednoduché), obloha a more sa zlievali dohromady, celý horím, neprevetralo by ti to tógu? (nenajedovalo by ťa to?)

- prirovnanie: obloha vyzerala ako atramentová polievka tesne pred zovretím
Osnova:

1. Percyho sťahovanie do ubytovne č. 3

2. Percy nachádza noviny so správou o svojom a maminom zmiznutí po autonehode

3. Grover vedie Percyho k Cheironovi

4. Cheiron oboznamuje Percyho s krádežou Diovho blesku a hádkou medzi Poseidonom a Diom

5. Percy prijíma výzvu nájsť Diov blesk

6. Cheiron posiela Percyho za orákulom poradiť sa
Detektívna literatúra

- je druh populárnej literatúry. Kladie dôraz na zábavnosť, senzačnosť, psychické šokovanie. Vyznačuje sa dejovosťou a jednoduchou kompozíciou založenou na zločine a pátraní po páchateľovi. Základom je motív záhady a víťazstva dobra nad zlom. Hlavnou postavou je detektív. Jadro tvorí pátranie po páchateľovi.
Na stupňovanie napätia autor používa:
· udalosti zahalené tajomstvom

· nevšedné prostredie

· rýchly sled udalostí

· dialógy (často nedokončené repliky)

· krátke vety

Thomas Brezina (1963-           )
- rakúsky prozaik, autor divadelných a rozhlasových hier, scenárista, moderátor projektov pre deti, autor kníh pre deti a mládež, vyslanec UNICEFU
série kníh – Klub záhad, Hľadači pokladov, Brána času, Tajomné dievčatá, Tigrí tím, Dračie srdce, Sedem labiek za Penny...
- v sérii Hľadači pokladov trojičky PC, Chacha a Floppi sprevádzajú svojho otca kúzelníka a pátrajú po dávno zabudnutých pokladoch.

Hľadači pokladov – sedem odkazov lúpežných rytierov

Literárny druh: epika
Literárny žáner: detektívny román

Literárna forma: próza
Téma: hľadanie tajomstva lúpežných rytierov
Idea: prázdniny strávené pátraním po starobylých tajomstvách sú napínavé a zábavné

Hlavné postavy: trojičky – dievča ChaCha, chlapci Floppi a PC (Peter-Christian)
Floppi – často hladný, má rád počítačové hry, leňošenie, kino, knihy, telku, pizzu

ChaCha – má rada hádanky, hlavolamy, často frfle na chlapov

PC – obľubuje počítače, rozvážny, chce sa naučiť potápať
Vedľajšie postavy: otec (Roy-Eric Lopega), strýko Sivester, pán Neuling, Alfonz
Silvester – prastrýko, invalid, posiela trojičky na výpravy po pokladoc

Roy-Eric Lopega – slávny mág, otec trojičiek, pri cestovaní po svete bral svoje deti so sebou
Druh rozprávania: on-rozprávanie
Umelecké prostriedky:

· prirovnanie: brnenie zarinčalo ako plech pri zrážke dvoch áut, držal v náručí ako bábätko

· metafora: nad obecenstvom sa vznášalo napäté ticho, vystrúhal bezradnú tvár, pohni rozumom, preklad by ho mohol doviesť na stopu, bol z toho jeleň (ustálené metafory – frazeologizmy), vystrúhal kyslú grimasu

· epiteton:  napäté ticho, hanlivé výkriky, šikovná lesť, kyslú grimasu, s lišiackym úsmevom

· zdrobnenina: strýčko

Osnova príbehu:

1. rytiersky súboj
2. balík od strýka
3. tajomný meč
4. strýkove indície
5. starobylá mapa

6. pátranie v hrade

Western

- umelecký žáner dobrodružnej literatúry. Má korene v 1. štvrtine 19. storočia. Najväčší rozkvet dosiahol na začiatku 20. storočia. Zobrazuje dva svety (zastaraný a svet modernizácie) – svet pôvodného obyvatelstva a svet prisťahovalcov, americ. vojakov. Dej sa odohráva na Divokom západe, Aljaške, v Mexiku, v Austrálii a Kanade. Hlavnými postavami sú indiáni, kovboji, zlatokopi, banditi. Autor poukazuje na boj dobra a zla, na víťazstvo spravodlivosti. K najznámejším autorom westernov patria: James Fenimore Cooper, Karl Friedrich May.
Karl May

(1842 – 1912)
- nemecký spisovateľ
- používal veľa pseudonymov: M. Gisela, Emma Polmer, Karl Hohenthal...

- napísal 70 dobrodružných románov, písal poviedky do časopisov
- romány – westerny (z Divokého západu): Poklad na Striebornom jazere, Winnetou, Old Firehand, Old Surehand, Old Shatterhand, Petrolejový princ...
- ďalšie mayovky: z Orientu (z Ďalekého východu): Divokým Kurdistanom, Poklad Inkov, Červenomodrý Matuzalem, Derviš...

z  Mexika: Poklad Aztékov, Pyramída boha Slnka.

Šľachetnosť Old Shatterhanda

Literárny druh: epika
Literárny žáner: western (úryvok z románu Poklad na Striebornom jazere)

Literárna forma: próza
Téma: nepriateľstvo medzi Utahmi a belochmi - pasca Winnetoua a Old Shatterhanda na Utahov, obkľúčenie Utahov a náčelníkovo prijatie ponuky na uzavretie mieru
Idea: boj za spravodlivosť, len šľachetný človek dokáže odpustiť a ukončiť nepriateľstvo

Hlavná postava: Old Shatterhand (biely bojovník)
Vedľajšie postavy: Winnetou (náčelník Apačov),  Old Firehand, Veľký Vlk (náčelník Yampa Utahov), Utahovia
Druh rozprávania: on-rozprávanie
Umelecké prostriedky:

· metafora: vykopali vojnové sekery, bledá tvár (beloch), hovorí tak len tvoj jazyk alebo aj tvoje srdce,

· epiteton:  pevných podmienkach.
Na dosiahnutie napätia autor využíva:

· nezvyčajné prostredie,

· kontrast kladných a záporných hrdinov,

· výnimočného hlavného hrdinu,

· jednoduché vety,

· dialóg.

